	 
	SEQUENCE n° 5

	
	Intitulé : Des applications nomades

	
	

	Contextualisation
	 Les ruches connectées 

	Apport scientifique
	Meca : Composition de mouvements (S1), Notions d’IA (S2), alogrithmique conception et programmation d’une IHM (S2/S3), utilisation d’une BDD internet (S4/S5), machine a etat (S5) 

	Dimensionnement par rapport au nombre d’heures 
	Contenu dense sur 5 semaines, évaluations comprises 

	Supports adaptés 
	Ruche, bouilloire 

	Diversification des activités
	Programmation (Androïd bien guidé), TD, TP 
Fiche de synthèse à revoir (algorigramme) et a compléter avec la composition des mouvements en mécanique.

	Répartition homogène des champs disciplinaires
	Plus axé sur  l’algorithmique (Attention : D’apres le BO : Algorithmique vu en Tle ?) et programmation

	Evaluation formative/ sommative 
	Mini serre, aquaculture (Sommative) 

	Niveau d’exigence
	 

	Pédagogies innovantes
	Pédagogie inversée a partir de support disponibles et adapté (Vidéo ?) 

	Travail personnel avant/ après les séances
	 Recherche et synthèse d’infos en amont. Développement d’application sur Appinventor.

	 
	 

	Besoins de formation
	 


	
	



	Proposition d’activités et de supports
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Autres support possibles : Aquaponie, mini serre, aquarium, poulailler autonome
Activité possible dans le cadre de la ruche : Utilisation de l’IA pour repérer les frelons asiatiques (reconnaissance de formes).
