Comment allumer une LED en appuyant sur 'un ou l'autre des 2 capteurs (BP) ?

Langage Simple : Sijappuie sur BP1 ou BP2 alors la LED s’allume. Sans aucun appui, elle est éteinte.
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Comment allumer une LED en appuyant simultanément sur 2 capteurs ?

Langage simple : Si jappuie sur un BP et un autre BP en méme temps alors la LED s’allume. Sans aucun

appui, elle est éteinte.
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L’algorithme simplifié
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Comment commander un moteur électrique dans les 2 sens de rotation avec 2 BP ?

Langage Simple : Sijappuie sur BP1 le moteur tourne dans un sens (horaire) mais si jappuie sur BP2 alors il

tourne dans le sens opposé (antihoraire). Sans aucun appui, il s’arréte.



L’algorithme simplifié :
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Comment commander un moteur jusqu'a un événement ?

Langage Simple : Sijappuie sur BP1, le moteur tourne sans s’arréter mais si jappuie sur BP2 alors le
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moteur s’arréte.

L’algorithme simplifié :
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