Comment réaliser un systéme d’alarme de maison ? >

Programmation d’un systéme simple : alarme.

Fiche éléve

Merci de faire remonter toute remarque au moyen d'Insertion/Commentaire directement sur le document.

Quand je quitte ma maison, j'ai toujours peur qu’un intrus vienne chez moi. J’'aimerai pouvoir installer une

alarme qui me prévienne de I'intrusion de voleurs.

Comment réaliser ce systéeme d’alarme ?

Quels sont les composants que je dois utiliser ? Comment programmer le systéme ?

|) Matériel a disposition

Carte Arduino Uno x1.

Base Shield Grove x1.

Cordon de connexion x1.

Module Led Grove x1.

Module bouton poussoir Grove x2.

Un carton pour ramette de feuille.
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Logiciel Ardublock.
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lI) Préparation de la maison

Chaque ilot découpe une porte dans un carton de feuille A4 ou A3 afin d’y installer ultérieurement les capteurs

et les actionneurs.
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lII) Cahier des charges 1 : Systéme d’alarme 1

Ill-a) Reformulation du probléme

Sur une nouvelle page de traitement de texte, écrivez le titre de I'activité.
En sous titre inscrivez “Systéme d’alarme 1”.
e Reformulez le probléme posé a I'aide de vos propres mots (Cela peut étre réalisé en classe entiére,

individuellement ou en flot selon le souhait du professeur).

[lI-b) Investigations

e ATaide du logiciel Ardublock, réalisez le programme répondant a I'algorithme proposé ci-dessous.

Algorithme

-_—
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Répéter indéfiniment
Si Bouton poussoir activé

Alors Allumer la Del

e
wiered fpa
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e Alaide du matériel a votre disposition, réalisez I'installation de votre alarme et testez la.
e Sur votre feuille, recopiez I’'algorithme proposé et faites a c6té une capture d’écran de votre

solution.
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|\VV) Cahier des charges 2 : Systéme d’alarme 2

IV-a) Reformulation du probléme

Sur votre page de traitement de texte, inscrivez en sous titre “Systéme d’alarme 2”.
e Reformulez le probléme posé a I'aide de vos propres mots (Cela peut étre réalisé en classe entiére,

individuellement ou en ilot selon le souhait du professeur).

IV-b) Investigations

e Sur votre feuille, trouvez I’algorithme répondant au probléme posé (il suffit de modifier I'algorithme
utilisé précédemment).

e ATlaide du logiciel Ardublock, réalisez le programme répondant a votre algorithme.

Algorithme

—/—/_

Délai millis Millisecondes ¢ 1000

e ATlaide du matériel a votre disposition, réalisez I'installation de votre alarme et testez la.

e Sur votre feuille, faites a coté de votre algorithme une capture d’écran de votre solution.
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V) Cahier des charges 3 : Systeme d’alarme 3

V-a) Reformulation du probléme

Sur votre page de traitement de texte, inscrivez en sous titre “Systéme d’alarme 3”.
e Reformulez le probléme posé a I'aide de vos propres mots (Cela peut étre réalisé en classe entiére,

individuellement ou en flot selon le souhait du professeur).

V-b) Investigations

e Sur votre feuille, trouvez I’algorithme répondant au probléme posé (il suffit de modifier I'algorithme
utilisé précédemment).

e ATlaide du logiciel Ardublock, réalisez le programme répondant a votre algorithme.

Algorithme

e A l'aide du matériel a votre disposition, réalisez l'installation de votre alarme et testez la.

e Sur votre feuille, faites a cété de votre algorithme une capture d’écran de votre solution.
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VI) Cahier des charges 4 : Systéme d’alarme 4

VI-a) Reformulation du probléme

Sur votre page de traitement de texte, inscrivez en sous titre “Systéme d’alarme 4”.

e Reformulez le probléme posé a I'aide de vos propres mots (Cela peut étre réalisé en classe entiére,
individuellement ou en Tlot selon le souhait du professeur).

VI-b) Investigations

e Sur votre feuille, trouvez I'algorithme répondant au probléme posé (il suffit de modifier I'algorithme
utilisé précédemment).

e ATaide du logiciel Ardublock, réalisez le programme répondant a votre algorithme.

Algorithme

e ATlaide du matériel a votre disposition, réalisez I'installation de votre alarme et testez la.

e Sur votre feuille, faites a coté de votre algorithme une capture d’écran de votre solution.
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